商品定價
目的
1. 理解作品定價的基本邏輯
2. 學會計算自己的材料與時間成本
3. 知道利潤與價值的關係
4. 能夠為自己的作品開出合理價格
定價的三層邏輯
一、基本成本（材料 + 損耗 + 包裝）
二、時間成本（實際花費時間 × 合理時薪）
三、利潤與價值（設計、美感、稀有性）
簡易定價公式
商品售價 = 材料費 ×1.2(損耗) + 製作時間 × 時薪 + 包裝費 + 利潤（總成本的 20–30%）
實作練習
1. 選一件作品
2. 寫出你花了哪些材料？時間？包裝？
3. 設定自己的時薪（如 $300/h）
4. 算出你的建議售價
5. 與同學互相比較與討論
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